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Die hochauflésende Grafik von Commodore erweitert den Anwen-
dungsbereich lhres Commodore Computers.

1. Einleitung:

Sie bietet Ihnen die Miglichkeit, fein detaillierte Zeichnungen,
Statistiken, MeBwerte usw. mit dem Computer zu erstellen, zu be-
arbeiten und iber den Computerbildschirm oder einem externen
Monitor wiederzugeben. Die erstellte Grafik kann {iber einen
Plotter oder einen Matrix-Drucker zu Papier gebracht werden.

Die Grafik-Platine enthilt alle hierzu notwendige Hardware und
Software. Weiterhin bietet sie Ihnen:

~ Sehr hohe Auflésung mit 512 x 512 Punkte (Version A).
Dies sind insgesamt 262.144 Punkte. Jeder Punkt kann
einzeln. gesetzt oder geloscht werden. Zwei kpl. Bilder
speicherbar (Version B).

- Sehr schneller Bildaufbau trotz der hohen Aufldsung
durch Verwendung eines speziellen Grafik-Prozessors.
Dieser berechnet pro Sekunde bis zu 1,2 Mio. Punkte. Die
bisherigen Grafik-Systeme haben die Interpolation mit
Software iiber die CPU des Rechners vorgenommen. Durch
den Einsatz des Grafik-Prozessors muB die Rechner-=CPU
nur die Vektor-Koordinaten ilbergeben und ist dann wieder
fir andere Aufgaben frei, Die Interpolation und das
Setzen der entsprechenden Punkte wird vom Grafik-
Prozessor {ibernommen.

Man erreicht hiermit eine Geschwindigkeit beim Bildauf—
bau, die um mehr als hundert mal schneller ist als bei
den bisherigen Systemen.

- Beschriftung ist in vertikaler und horizontaler Richtung
sowie in 225 MaBstdben méglich., Hierzu ist ein eigener
ASCII-Charakter-Generator auf dem Grafik-Board inte-
griert.

- Die hochauflésende Grafik besitzt einen gesonderten
Grafik=Cursor, der das interaktive Arbeiten am Bild-
schirm unterstiitzt.

- 20 neue BASIC-Befehle bieten dem Anwender eine komfor-
table und leicht verstdndliche Bedienung.

- SerienmdBig mit Videointerface zum AnschluBl, eines
externen Monitors (BAS-Signal, 1 Vss an 75 §1). Dies
gestattet das getrennte Darstellen von Rechner-Dialog
(z. B. BASIC-Programm) und Grafikbild zu gleicher Zeit.

- Eingang fiir Lichtgriffel-AnschluB8 ist vorgesehen.
- Die Grafik belegt trotz des 32K-Byte grofien Grafik-

Bildspeichers nur den im Rechner freien Adressbereich
von $6000 bis $7FFF.
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Der AnschluB der Grafik-Platine ist sehr leicht.und wird im
folgenden Absatz beschrieben.

2.  AnschluB der Grafik

Das Flachbandkabel mit dem dazugehdrenden Steckadapter wird in
den Erweiterungssteckplatz an der Riickseite des CBM 600/700 ge-
steckt.

Soll der eingebaute Bildschirm des CBM 700 auch zur Grafikdar-
stellung benutzt werden, so muB der Rechner getffnet werden:

Ziehen Sie dazu zuerst den Netzstecker des CBM 700. Dann stellen
Sie den Rechner so auf den Tisch, daB die Gerdteriickseite zu
IThnen zeigt,

Entfernen Sie die beiden Befestigungsschrauben aus der Metall-
blende der Riickwand, um das Oberteil nach vorn aufklappen zu
k&nnen. Ziehen Sie den Steckverbinder CN 10 von der Leiterplatte
ab. An dieser Stelle werden nun die mitgelieferten Kabel aufge-
steckt und aus dem Gerdt nach hinten herausgefilhrt. Die Kabel-
stecker werden in die Buchsen "VIDEO Input® und "“VIDEO Output®
des Grafikzusatzes gestegckt.

Wenn Sie jetzt Ihren CBM 700 betreiben, muB der Graphikzusatz
immer eingeschaltet sein, sonst bleibt der Bildschirm dunkel.

Mit dem Kippschalter "VIDEO/Graphic" an der Frontplatte des
Grafikzusatzes wihlen Sie nun, ob auf dem Bildschirm des CBM 700
die normale Programm- und Textdarstellung erscheinen soll
(Stellung "VIDEO®") oder die Grafik (Stellung "GRAPHIC"),

In der Mittelstellung kann die Funktion dieses Schalters durch
eine Programmanweisung (s. "Display”) kontrolliert werden.
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Um zu testen, ob der Grafik-Zusatz einwandfrei arbeitet, gehen
Sie bitte folgendermalBen vor:

Schalten Sie den Computer_ein: Er muB8 sich wie
gewohnt melden. Sollte der Bildschirm dunkel blei-
ben, dann steht der Umschalter nicht auf Position 1
sondern auf 3 (Grafik-Mode). Stellen Sie ihn auf
Position 1 und warten Sie ca. 3 Sekunden. Nun mull
das Bild vorhanden sein. Falls dies immer noch
nicht der Fall sein sollte, iiberpriifen Sie bitte
noch einmal alle Steckverbindungen.

Eingabe; sys 24576

Meldung: graphic rev. .....
ready.

BASIC-Programm:

10 init (Grafik initialisieren)

20 display (1) (Bildschirm auf Grafik-
Mode umschalten)

20 plet (1, 1, 1) (Diagonale zeichnen)

30 plot (0, 0.3, 0) (neu positionieren)

40 chrsiz (4, 7) (Schriftgréfe wihlen)

50 chplot ("CBM Grafik®, 1) (String zeichnen)

60 get a$: if a$ = " then 60

70 display (0) (Bildschirm auf CBM-Mode
stellen)

Stellen Sie den Umschalter auf Mittelstellung. Die Umschaltung
auf Grafik-Mode kann jetzt mit Software erfolgen. Starten Sie
nun das Programm mit "run®.

Auf dem Bildschirm muB eine Diagonale von links unten nach
rechts oben sowie links von der Diagonale der Schriftkug "CBM
Grafik® zu sehen sein. Wenn Sie jetzt eine beliebige Taste

driicken, schaltet der Computer wieder in den Normalbetrieb (es

dauert ca. 3 sec. bis das Bild erscheint). Auf dem Bildschirm
steht zusdtzlich:

graphic rev. «...
ready

Ist alles so wie hier angegeben, dann arbeitet die Grafik
korrekt.
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2.1. Externer Video = AnschluB

Die Grafik kann entweder {iber den eingebauten Computer-Bild-
schirm oder einem externen Monitor (bzw. einem Fernsehgerit mit
6poliger AV-Buchse) wiedergegeben werden. Der AnschluB eines
zweiten Bildschirms bietet die Mdglichkeit, wie gewohnt die
Programme und den Ein-Ausgabe Dialog {iber den Computerschirm zu
fiilhren und {iber den zusi¥tzlichen Monitor die Grafik darzu-
stellen. Selbstverstindlich kann die Grafik hierbei auch noch
iber den eingebauten Bildschirm gezeigt werden (CBM 700). Die
‘Wiedergabe des normalen CBM-Bildes iiber den ext. Monitor ist
nicht méglich.

Der ext. Monitor-AnschluB ist serienmiBig vorhanden. Der Monitor
oder Fernseher wird iiber ein Video-Kabel (wie beim CBM 600) mit
der Grafik-Platine verbunden. Die Grafik beinhaltet hierfiir ein
Kabel mit einem CINCH-Stecker (CBM 600).

Das Videoausgangssignal (BAS , CCIR-Norm) liefert 1 Vss Pegel an
75 Ohm,

Anmerkung: Bei der Grafik-Platine mit 512 x 512 Punkten
Ausldsung (Version A) sollte ein Monitor mit einer
lang nachleuchtenden Bildrdhre verwendet werden, da
das Bild sonst flimmert.

T
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2.2. Unterschied der Grafik-Version A und B

Die Grafik-Platine wird in zwei verschiedenen Ausfiihrungen ange-
boten. Der Unterschied liegt in der Aufldsung.

Version A:
e 512 Zeilen mit 512 Punkte/Zeile (Gesamt 262 144 Punkte)
- Speicher fiir 1 Bildschirmseite

- Darstellung der 512 Zeilen im Zeilensprungverfahren
(Bildwiederholrate 25 Hz)

Version B:
- 256 Zeilen mit 512 Punkte/Zeile (Gesamt 131 072 Punkte)
- Speicher fir 2 Bildschirmseiten

- Darstellung der 256 Zeilen chne Zeilensprung
(Bildwiederholrate 50 Hz) _

Bei der Version A ist das Grafik-Bild bei der Wiedergabe iiber
einen Bildschirm mit Standardphosphor nicht flimmerfrei, da die
Bildwiederholrate nur 25 Hz betridgt. Es sollte eine Bildroéhre
mit lang-nachleuchtendem-Phosphor verwendet werden.

Bei der Version B ist das Bild durch die Bildwiederholrate von .
50 Hz immer flimmerfrei.

Bei der Bestiickung der Grafik-Platinen besteht _ folgender Unter-
schied zwischen den beiden Ausfiihrungen:

Version A | Version B
Graf ik-Prozessor EF9365 EF9366
Drahtbriicke A B . A B
(zwischen J3 und J10) g O 0 e

Das EPROM hingt von der Speicherkonfiguration des CBM 600/700
ab. Fiur die 128 kB-Version (CBM 610/710) ist die Version Al/Bl
vorgesehen. Filr den CBM 620/720 mit 256 kB RAM muB die Grafik in
der Version A2/B2 verwendet werden.
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3. Neue BASIC-Befehle fiir die Grafik

In diesem Kapitel sind die neuen BASIC-Befehle beschrieben. Sie
sind in dem EPROM auf dem Grafik-Board implementiert. Angefiihrte
Beispiele und Demo-Programme beziehen sich immer auf die Version
A mit 512 x 512 Punkten Aufldsung. Fiir die Version B (512 x 256
Punkte) miissen die y-Koordinaten entsprechend gedindert werden.
Zur Initialisierung der neuen BASIC-Befehle geben Sie bitte fol-
genden Befehl {iber den CBM ein:

sys 2U5T76
der CBM antwortet dann mit:

graphic rev. .....
ready

Von jetzt an versteht der CBM die neuen Grafik Befehle im Di-
rekt-Mode sowie im Programm. Die BASIC-Befehle kénnen wie beim
normalen Commodore-BASIC an der 2.- bzw. 3.-Stelle durch die
Eingabe mit Shift gekiirzt werden. Die abgekiirzte Form ist je-
weils mit angegeben. Sie kénnen bis auf eine Ausnahme genauso
angewandt werden wie die bisherigen Befehle. Die Ausnahme bildet
der CBM-Befehl "IF THEN". Direkt hinter ihm darf kein Grafik
Befehl stehen. Er ist z, B. mit einem Doppelpunkt zu trennen:

40 if a = 5 then : plot (20, 0, 1)

Es ist unbedingt darauf zu achten, daB vor Eingabe eines Pro-
gramms der BASIC-Befehlssatz mit sys 40960 eingeschaltet wurde.
Falls nicht, wird dies bei der Eingabe und beim Auflisten nicht
bemerkt. Erst nach dem "run® meldet der Rechner “syntax error”.
Ein nachtridgliches initialisieren der Grafik-Befehle &ndert
hieran nichts. '

3.1. BASIC-Befehle fiir die Bildschirmsteuerung
3.1.1. init : 'inl’

Dieser Befehl 18scht den Grafik-Bildschirm, initialisiert
den Grafik-Prozessor und setzt einige Parameter wie folgt:

map : (o, 1, 0, 1)
pspace (0, 1, 0, 1)
chrsiz (1, 1)
chrori (0)

lintyp (0)

display (0)

mode (0)



















































































































